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Verandern des Bildausschnittes Verdandern der Perspektive
(Die Blickrichtung bleibt dabei unverandert) (Die Blickrichtung variiert.)
A Vorwarts bewegen ? Nach oben schauen

(Kopf nach hinten bewegen)

( Nach links bewegen m

Nach links schauen
’ Nach rechts bewegen (Kopf nach links drehen)
v Rickwarts bewegen Q? Nach rechts schauen

(Kopf nach rechts drehen)
+ Nach oben bewegen !‘

Nach unten schauen
mm Nach unten bewegen (Kopf nach vorne bewegen)

Erlduterung der Mausfunktion

Wenn Sie das Scroll-Rad
nach vorne und hinten
bewegen, konnen Sie
Ihren Standpunkt
verdandern und sich

hinein-/herauszoomen.

Durch Driicken der linken Durch Driicken der

Maustaste konnen Sie die rechten Maustaste sind
Sie in der Lage, sich frei
durch die 3D-Welt zu

bewegen.

Perspektive andern,
indem Sie die Maus in die
gewlinschte Richtung

bewegen.
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Einstellung der Ansicht

3D

2D

Flugzeug Ansicht:

Hiermit wechseln Sie in die
Vogelperspektive

FulRganger Ansicht:

Sie kdnnen sich auf Augenhoéhe
durch das 3D-Modell bewegen.

2D Ansicht:

Hiermit wechseln Sie in die
Kartenansicht. Die Hohen der
Gebaude, Strallen und Flachen
werden nicht im Modell
bericksichtigt.

Weitere Einstellungen

7
Kompass anzeigen / verbergen:

al (10 2)m _ _
— - Sichtweite:

Sie kénnen mit der Einstellung die
Entfernung des Sichtfeldes
einstellen. Durch Anklicken der
Pfeile neben der MaReinheit Meter
,m*“) kdnnen Sie diese regulieren.



